WSTEP DO PROGRAMOWANIA

warsztaty dla dzieci 7-8 lat w swieci gry Minecraft

Nao zajeciach z podstaw programowania dla dzieci ¢wiczymy myslenie
algorytmiczne (porzgdkowanie informacji, kodowanie i dekodowanie,
plonowanie sekwencji dziatan, rozpoznawanie wzorcdéw, analiza) oroz
umiejetnosci matematyczne niezbedne na bardziej zaawansowanych
etapach nauki programowania.

Warsztaty realizujemy w trybie rocznym. Spotkania odbywajq sie raz w
tygodniu i trwajq 1,5 godziny. Kazde spotkanie to praca z podrgcznikiem
(papierowym) oraz mapa edukacyjna w sSwiecie gry Minecraft (przy
komputerze) i zadania rozwijajgce kreatywnos¢.

PORUSZANE ZAGADNIENIA

- dziatania na liczbach, zadania logiczne,

- analiza informacji (prowda/fatsz), obliczanie zapotrzebowaniq,

- pojecie parzystosci, okreslanie cech wspdlnych obiektdw,

- abstrahowanie, szukanie zaleznosci migdzy obiektami, porzgdkowanie obiektdéw ze wzgledu
na zadany parametr,

- wprowadzenie do zbiordw, porzgdkowanie danych, kategoryzowanie,

- ustalanie potozenia obiektdw, proste algorytmy z ¢wiczeniem kierunkdéw (prawo/lewo),

- wprowadzenie do wspdtrzednych x,y,

- odkrywanie zasady kolejnosci, szukanie wzordw i uzupetnianie schematdw,

- rozpoznawanie brakujgcych elementéw ciggdw, abstrahowanie,

- wprowadzenie do kodowania, symboliczne przedstawianie informacji, liczby rzymskie,

- szyfry,

- pisanie i odczytywanie ciqgdw instrukcji

- wprowadzenie pojecia symetrii, rozwigzywanie probleméw geometrycznych zgodnie z
podanymi instrukcjami,

- okreslanie cech figur, ustalanie definicji (cechy obiektéw),

- pojecia: prostopadtosé, réwnolegtosd,

- poszukiwanie informacji, rozwigzywanie problemdw nieliniowych (samodzielne tworzenie
sekwencji dziatar)

- wprowadzenie do mnozeniq, iteracje (powtdrzenia, rozpoznawanie regularnosci),

- zarzqdzanie zasobami, optymalizacja decyzji ze wzgledu na podany cel,

- wprowadzenie do utamkoéw, elementy instrukcji warunkowych,

- testowanie przyjetych zatozer, poszukiwanie bteddw i regularnosci,

- sortowanie, grupowanie danych, katalogowanie, szukanie optymalnych $ciezek
rozwigzywania problemow.
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